


Loading Instructions: 

Starting Up: 

1. Make sure the power switch is OFF. 

2. Insert the game cartridge in the system as 
described in your Amstrad manual. 

3. Turn the power switch ON. If nothing appears 
on the screen, turn the power switch OFF, 
remove the cartridge, and try again. 

4. At the title screen, press Button 1 or Button 
2, to start the game. 

IMPORTANT: 

Always make sure that the system Is turned OFF 
when inserting or removing your Cartridge. 



1. Vergewissern Sie sich, dal) der Ein-ZAus- 
Schalter ausgeschaltet ist. 

2. Setzen Sie die Spielkassette gem&B der 
Beschreibung in Ihrer Amstrad-Anleitung in 
dieein. 

3. Schalten Sie den Ein/Aus-Schalter ein. Falls 
auf dem Bildschirm nichts erscheint, sollten 
Sie den Ein-/Aus-Schalter ausschalten, die 
Kassette entfemen und diese dann erneut 
einsetzen. 

4. Wenn das Titelbild erscheint, drucken Sie die 
Taste 1 Oder die Taste 2, um das Spiel zu 
beginnen. 


WICHT1G: 

Achten Sie beim Einsetzen Oder Entfernen Ihrer 
Kassette stets darauf, daB das System 
ausgeschaltet ist 
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Instructions de chargement: 

Miseen route: 

1. Assurez-vous que I'alimentation de la console 
est coupde. 

2. Introduisez la cartouche de jeu dans la console, 
de la manidre ddcrite dans le mode d'emploi 
de votre Amstrad. 

3. Mettez la console sous tension. SI hen 
n'apparait & I'dcran, mettez la console hors 
tension, retires la cartouche et essayez i 
nouveau. 

4. Lorsque I'dcran de titre apparait, appuyez sur 
la touche 1 ou la touche 2 pour commencer la 
partie. 

IMPORTANT: 

Faitestoujourstrdsattentiondce que I'alimentation 

de la console soit coupde avant d'introdulre ou de 

retirer une cartouche. 


Instrucciones de carga: 

Puesta en funcionamiento: 

1. Cercidrese de que el interruptor de la 
alimentacidn estd en OFF. 

2. Introduzcaelcartuchodeljuegoenlabasede 
alimentacibn como se describe en el manual 
Amstrad. 

3. Ponga el irrterruptorde laalimentacibn en ON. 
Si no aparece nada en la pantalla, pdngalo en 
OFF, retire el cartucho y pruebe de nuevo. 

4. En la pantalla titular, pulse el botdn 1 o el 
bot6n 2 para inldar la partida. 

IMPORTANTE: 

Cercidrese siempre deque la base dealimentaci6n 

estd apagada antes de introducir o retirar el 


Istruzioni di caricamento: 

Inizio: 

1. Accertatevi che la Console sia spenta. 

2. Inserite la cartuccia del gioco nella Console 
come descritto nel manuale Amstrad. 

3. Accendete il sistema. Se sullo schermo non 
appare niente, spegnete il sistema, estraete la 
cartuccia e ripetete deccapo il procedimento. 

4. Non appena il titolo appare sullo schermo, 
premere il tasto 1 o il tasto 2 per dare inizio al 
gioco. 

IMPORTANTE: 

Accertatevi sempre che la Console sia spenda 

prima di inserire o di estrarre la cartuccia. 



DESTROY THE CONVOY BEFORE IT WIPES 
OUT THE CITY! 

With FIRE & FORGET II, prepare to experience 
the most extraordinary arcade game ever designed 
for a console! You will have to pilot the THUNDER 
MASTER II, capable of 850 horsepower on the 
road and able to convert itself into a genuine 
airborneattacker.bothequippedwithionicphasers 
and missile launcher. 

THE GAME: 

The 3rd International Peace Conference is to be 
held this year in Megapolis. However, authorities 
have been warned that a dangerous group of 
terrorists is driving toward the city in order to 
destroy it and kill the eminent scholars and 
industrialists who have come for the occasion. 
The government's only solution is to call on you 
once again. Driving the THUNDER MASTER II, 
there is little time remaining, as the terrorist convoy 
is rapidly approaching its target... 


DER KONVOI MUSS ZERSTORT WERDEN 
BEVOR ER DIE STADT VERNICHTEN KANN I 

Sie kdnnen sich darauf vorbereiten, mit FIRE & 
FORGET II eines der auBergewihnlichsten 
Videospiele zu erleben, die je fur eine Konsole 
entwickett wurden. Bei diesem Spiel mussen Sie 
den THUNDER MASTER II steuern, der 850 PS 
auf der Strasse zum Einsatz bringen kann und in 
der Lags ist, sich in ein fliegendes Schlachtschift 
fiir Luftangriffe zu verwandeln. Zusatzlich ist er 
auch noch mit lonenphasern und Raketenwerfern 
ausgerustet! 

VORGESCHICHTE : 

In diesem Jahr soli der dritte internatlonale 
Friedenskongress in Megapolis stattfinden. Die 
verantwortlichen Personen wurden gewarnt, daB 
eine Gruppe getahriicher Terroristen unterwegs 
ist, urn die Stadt anzugreifen und bei dieser 
Gelegenheit auch die weltberuhmten 
Wissenschaftler und Industriellen, die sich dort 
aufhalten, zu ermorden. Der Regierung bleibt 
keine andere Wahl, als sich erneut an Sie zu 
wenden. Es bleibt Ihnen nicht viel Zeit ubrig. Der 
Konvoi der Terroristen nahertsich unaufhaltsam. 



DETRUISEZ LE CONVOI AVANT QU'IL 
N’ANEANTISSE LA VILLE! 

Avec FIRE & FORGET II, vous allez devoir vous 
prAparez A vlvre le plus extraordinaire des jeux 
d'arcade jamais congu pour une console! Vous 
piloterez le THUNDER MASTER II dAveloppant 
850 Chevaux sur la route et pouvant se transformer 
en un veritable valsseau d'attaque aAroportA; le 
tout, arms de phasers ioniques et d'un lance 
mlssllesl 

L’HISTOIRE: 

Le 3Ame congrAs International pour la paix dolt se 
tenir cette annAe A MAgapolis. Cependant, les 
autorites ont AtA averties qu'un groupe de 
dangereux terroristes fait route vers la ville pour la 
dAtruire et par la mSme occasion, tuer les plus 
Aminents savants et industriels qui y sAjournent. 
Le gouvernement n'a plus cfautre solution que de 
faire appel A vous une fois de plus. Pilotant 
THUNDER MASTER II, II ne vous reste plus 
beaucoup de temps, et le convoi de terroristes 
progresse rapidement... 


iDESTRUYA EL CONVOI ANTES QUE 
ANIQUILE LA CUIDAD! 

|Con FIRE & FORGET II, usted va a tener que 
prepararse a vivir lo mAs extraordinario de los 
juegos de arcade nunca antes concebido para 
una consolal Usted deberA pilotar el THUNDER 
MASTER II, que desarrolla 850 caballos en 
carretera y que puede transformarse en un 
verdadera nave de ataque aeroportada; y todo 
armado de sincronizadores de fase idnicos y de 
lanza misilesl 

LA HISTORIA : 

Este alio se debe celebrar el 3er congreso 
internadonal para la paz en MegApolis. No 
obstante, las autoridades ban sido advertidas que 
un grupo de peligrosos terroristas se encamina 
hacia la cuidad para destruirla y al mlsmo tiempo 
l iquidar a los m As emi ne ntes sabios e industrials 
que lavisitan. ELgobierno,unavez mAs, notiene 
otra solucibn que recurrir a usted. Piloteando 
THUNDER MASTER II, nolo quedamucho tiempo 
y el convoi de terroristas progresa rApidamente... 


DISTRUGGETE IL CONVOGLIO PRIMA CHE 
ANNIENTI LA CITTA' 

Con FIRE & FORGER II potrete vivere la piu 
straordinaria awentura mai vissuta prima d'ora 
grazie alia vostratastiera. Vi metterete ai comandi 
del THUNDER MASTER II che sviluppa una 
potenza di 850 cavalli su strada e si trasforma in 
una vera astronave d'accatto con lancia missili 
«... frasi ironiche! 

LA SUA STORIA: 

II3° congresso internazionale per la pace deve 
aver luogo quest'anno a Megapolis. 
Ciononostante le autorite sono state awertte 
che un gruppo di pericolosi terroristi A in cammino 
per raggiungere Megapolis con I'intento di 
distruggerlainsieme atuttigli sdenziati ei dirigenti 
industriali che ne fanno parte. L’unica e sola 
soluzione del governo A quella di dover far ricorso 
ancora una volta al vostro aiuto. II tempo stringe 
e il convoglio dei terroristi avanza rapidamente... 
non vi resta altro da fare che prendere 
immediatamenteilcomando del vostro THUNDER 
MASTER II. 




YOUR MISSION: 


IHR AUFTRAG: 


To win, you must not only destroy all of the 
enemies you meet fieeps, tanks, etc...) whose job 
is to defend the armoured vehicles, but to work 
you way upto the convoy to reach anddestroy the 
head vehicle! which carries the ultimate weapon 
designed to destroy the city... 

Your time is precious and the convoy is rapidly 
approaching Megapolis! So put on your safety 
harness, check turbo pressure and indicators and 
prepare yourself for the most dangerous and 
thrilling of missions. 


Um zu gewinnen, mussen Sie zunhchst alle 
Feinde, denen Sie begegnen (Jeeps, 
Panzerfahrzeuge, usw.), ausschalten. Diese 
Gegner schutzen die Superpanzer. Anschliessend 
mussen Sie sich zum Kern desKonvois vorartseiten 
und den fuhrenden Superpanzer, der die zur 
VernichtungderStadtvorgeseheneWunderwaffe 
tragi, auffinden und zerstflren. 

Ihre Zeit ist kostbar. Der Konvoi nShert sich 
Megapolis in raschem Tempo. Legen Sie also 
ihre Sicherheitsgurte an, uberprufen Sieden Druck 
der Turbomotoren, kontrollieren Sie die 
verschiedenen Anzeigen und stellen Sie sich auf 
diese aulierordentlich gefShriiche und fesselnde 
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VOTRE MISSION: 

Pour gagner, vous devrez dStruire non seulement 
tous les ennemis quo vous rencontrerez (jeeps, 
tanks...) et qui sont Id pour dbfendre les blindbs, 
mals remonter tout le convol pour attelndre et 
dbtruire le blindb de tSte possesseur de I'arme 
supreme desMe d andandr la vllle... 

Votre temps est prddeux et le convoi se rapproche 
d vive allure de Mdgapollsl Alors attachez votre 
harnais de sdcuritd, vdrifiez la pression du turbo, 
survelllez les compteurs et prdparez vous d vivre 
la plus pdrllleuse et la plus passlonnante des 
missions. 


SU MISION: 

Para ganar, usted deberd destruir no solamente a 
todos los enemigos que encontrard (jeeps, carros 
de combates...) y que tienen por misibn defender 
los vehiculos blindados, sino remontar todo el 
convol para alcanzar y destruir el bllndado principal 
posesor del arma suprema destinada a aniquilar 
lacuidad... 

jSu tempo es predoso y el convoi se acerca a 
gran veloddad a Megdpolisl Ahora pome el 
dnturbn deseguridad, verifica la presidn del turbo, 
supervisa los contadores y se prepara a vivir la 
mbs peligrasa y apasionante de las misiones. 


LA VOSTRA MISSIONE: 

Per vincere dovete non solo annientare tutti i 
nemid che incontrerete e che sono pronti a 
difendere con la loro vita i mezzi blindati, le jeep, 
i carri armati, ecc., ma dovete percorrere tutto il 
convoglio per distruggere tutti i mezzi corazzati in 
possesso dell’eserdto nemico che si awidna 
minaccioso a Megapolis per raderla al suolo. 

Non c’b piu tempo da perdere perchb il convoglio 
micidiale 6 quasi alle ports della dttel Presto, 
allacciate le vostre cinture di sicurezza, veriflcate 
la pressione turbo, controllate i contatori e 
preparatevi a vivere la piO pericolosa ad 
appassionante della awenture. 
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DRIVING THE THUNDER MASTER II 


DIE STEUERUNG DES THUNDER MASTER II 


Before beginning the game, gel used to the 
movements and functions of each button. You 
must synchronize hand and eye movements to 
get pest and avoid obstacles. Don't forget that 
practice makes perfect. 


Bevor Sie mit dem Spiel beginnen, sollten Sie sich 
mit Art der Bedienung und Aufgabe der einzelnen 
Tasten vertraut machen. Sie mussen lernen, die 
Bewegungen Ihrer HSnde auf die aufgenommenen 
Bilder abzustimmen, urn den einzelnen 

daB Ubung den Meister macht. 
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COMMENT PILOTER LE THUNDER MASTER II 

Avant de commencer & jouer, familiarisez-vous 
avecles mouvements et les fonctions de chacune 
des touches. Vous devez synchroniser les 
mouvements de votre main avec ceux de vos 
yeux pour pouvoir ddpasser et Gviter tous les 
obstacles. N'oubliez pas que c'est par la pratique 
que vous parviendrez § la perfection. 


COMO PILOTAR EL THUNDER MASTER II 

Antes de comenzar a jugar tamiliaricese con los 
movimientos y las fundones de cada una de las 
tedas. Usted debe slncronizar los movimientos 
de sus manos con los de sus ojos para poder 
tranquear y evitar todos los obstoculos. No olvide 
que es con la prdctica que usted logrard la 
perleccibn. 


COME PILOTAREIL THUNDER MASTER II 

Prima di incomindare a giocare, dovete imparare 
a familiarizzare con i movimenti e le funzioni dei 
vari tasl Dovete essere in grado in altri termini, 
di sincronizzarei movimenti della mano con quelli 
degli occhi per poter superare ed evitare tutti gli 
ostacoli. Non dimenticate che la pratica dard 
modo di migliorare le vostre prestazioni. 
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Button functions: 

Each button on your joystick will trigger a specific 
movement or action. 

A-steering button: 

- When the THUNDER MASTER II is on the 
ground, you can go to the left or right by pressing 
one side of the button or the other, and accelerate 
or brake by pressing up or down. 

- When THUNDER MASTER II is converted into a 
jet, you may move it up, down, to the right or left 
by pressing the corresponding Steering button 
(diagonals are also possible). It should be noted 
that flight speed is constant. 

1 • Button 1: Normal f ring 

2 - Button 2: Switch to jet mode, and vice-versa. 

1 + 2 : You can launch a missile by pressing 
buttons 1 and 2 simultaneously. 


Funktionen der einzelnen Tasten: 

Jede der Tasten Ihres Joysticks Ifist eine genau 
definierte Bewegung Oder Tangkert aus. 

A - Steuertaste: 

- Wenn THUNDER MASTER II sich am Boden 
befindet, kbnnen Sie sich nach links Oder rechts 
bewegen, indem Sie aul die jeweilige Seite dieser 
T aste driicken, Oder beschleunigen bzw bremsen, 
indem sie oben bzw unten drucken. 

- Wenn THUNDER MASTER II sich in Jetflug 
befindet, kbnnen Sieihn nach oben, unten, rechts 
Oder links lenken, indem Sie die entsprechende 
Steuertaste drQcken (diagonals 
Zwischendchtungen sind auch mbglich). Die 
Fluggeschwindigkeitist dabei konstant. 

1 - Drucktaste 1 : Normales SchieSen 

2 - Drucktaste 2: Ubergang zu Jetflug und 
umgekehrt 

1 + 2 - Durch gleichzeitiges Drucken der Tasten 1 
und 2 wird eine Rakete abgeschossen. 



A 12 
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Fonctions de chacun des boutons: 

Chacune des touches de votre joystick 
dddenchera un mouvement ou une action bien 
spddfique. 

A -Touche de direction. 

- Lorsque THUNDER MASTER II est au sol, vous 
pouvez allerh gauche ou & droite en appuyant sur 
un c6th ou I'autre du bouton, et accdldrer ou 
freiner en appuyant en haut ou en bas. 

- Lorsque THUNDER MASTER II est en jet, vous 
pouvez le deplacer vers le haut, le bas, a droite et 
a gauche en appuyant sur la touche de Direction 
correspondante (les diagonals sont egalement 
accessibles). II est a noter que la vitesse de vol est 
alors constants. 

1- Bouton de feu 1: Tir normal 

2 - Bouton de feu 2 : Passe en mode jet et 

inversement. 

1 + 2: En appuyant sur le bouton 1 et 2 en m§me 
temps, vous lancerez un missile 


Funclones de cada uno de los botones: 

Cada una de las tedas de su joystick pone en 
marcha un movimiento o una acci6n especifica. 

A-Tecladedlreccldn: 

- Cuando el THUNDER MASTER II esta en tierra 
usted puede ir a la izquierda o a la derecha, 
apoyando a un lado o al otro del bothn y acelerar 
y frenar apoyando arrlba o abajo. 

- Cuando el THUNDER MASTER II esta como jet, 
usted puede desplazartohadaarriba, hacia abajo, 
hacia la derecha y a la Izquierda pulsando la teda 
de Direccidncorrespondiente (las diagonal es son 
tambien accesibles). Es de hacer notar que la 
veloddad de vuek) es entonces constants. 

1 - Tecla Botdn 1: Tiro normal 

2 - Teda Botbn 2: Paso a modo jet y viceversa. 

1 + 2: Pulsando el botdn 1 y 2 al mismo tiempo, 
usted lanzarS un misil. 


Come funzionano I tasti: 

Ogni tasto del vostro joystick dard vita ad un 
movimento o ad un'azione ben precisa. 

A- Tasto di direzione: 

- Quando THUNDER MASTER II i al suolo, 
potete spostarvi a destra o a sinistra premendo 
sull'unoo sull'altro lato del pulsante, ed accelerare 
o frenare spingendo in alto o in basso. 

- Quando THUNDER MASTER II diventa un jet, 
lo potete spostare verso I'alto, il basso, a destra 
e a sinistra premendo sul tasto di direzione 
corrispondente (le diagonali sono anche 
accessibili). Da notare che la velocity di volo &, in 
tali circostanze, costante. 

1 - Tasto pulsante 1: Tiro normals 

2 - Tasto pulsante 2 : passa in modo jet e 
viceversa 

1+2: Premendo contemporaneamenteilpulsante 
1 e 2, lancerete un missile. 
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AMSTRAD CPC+ 

Button functions: 

Pkey.Pause 

Enter.Take-off / Landing of 

THUNDER MASTER II 


AMSTRAD CPC+ 

Mit derTastatur: 

Taste P.Pause 

ENTER .Abflug / Landung des Thunder 

Master II 


(D 


©When the TM is on the ground 

Key 3..Accelerate 

Key 2..Brake 

Key EL.Left turn 

Key EL .Right turn 

M' Key.fire a missile 

Spacebar.fire 

©When the TM is airbourne 

Key®...decrease altitude 

Key SI.increase altitude 

Key El.fly to the right 

Key EL.fly to left 

M* Key.fire a missile 

Spacebar.fire 

• On Azerty keyboard. Press ? on Qwerty keyboard 

Joystick with one fire button: 

Tofiretheionicphaseron an enemy, press thefire 
key. To fire a missile, press the FIRE and ENTER 
keys simultaneously 

To switch to jet mode or to land press the ENTER 
button. 


© Solange der Thunder Master II noch am 

Taste El.Beschleunigen 

Taste®.Bremsen 

Taste EL.Drehung nach links 

Taste EE. .Drehung nach rechts 

Taste?*.RaketenabschuB 

Space-Taste.SchieBen 

© Wenn der Thunder Master It bereits fliegt: 

Taste®.Sinkftug 

Taste®.Steigflug 

Taste EB .Drehung nach rechts 

Taste EL.Drehung nach links 

Taste?*.RaketenabschuB 

Space-Taste.SchieBen 

* QWERTY Tastatur. Taste M fur AZERTY 
Tastatur. 

Falls Sie einen Joystick mit nur eine Feuerknopf 
besitzen, I6st der Feuerknopf den lonen-Phaser 
aus. Urn eine Rakete abzufeuern, drucken Die 
gleichzeitig den Feueiknopf unddie ENTER-T aste. 


© 

& 
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AMSTRAD CPC+ 

Au clavier: 

Touche P.Pause 

ENTER.D6collage / atterrissage du 

Thunder Master II 

(T) Lorsque le Thunder Master II roule: 

Touche E.Accblbrer 

Touche E.Freiner 

Touche 0.Tourner & gauche 

ToucheS.Tourner k droite 

Touche M*.Lancer un missile 

Barre Espace ...Tir 

(D Lorsque le Thunder Master II vole: 

Touche 0].Volerverslebas 

Touches.Voler vers lehaut 

Touche g|.Voter vers la droite 

Touche 0.Voter vers la gauche 

Touche M'.Lancer un missile 

Barre Espace ...Tir 

•Clavier AZERTY. Touche ? sur un clavier 
QWERTY 

Avec un joystick k 1 bouton de feu: 

Pour tirer sur un ennemi avec le phaser ionique, 
appuyez sur le bouton de feu. 

Pour lancer un missile, appuyez simultanbment 
sur le bouton de feu et la touche ENTER. 

Pour passer en mode "jefou pour atterrir, appuyez 
sur la touche ENTER. 


AMSTRAD CPC+ 

P.Pausa 

ENTER.Despegue / Aterrizaje del 

Thunder Master II 

® Controles del Thunder Master II en terra 

TedaE.Acelerar 

TedaE.Frenar 

Tecla 0.Girar a la izquierda 

Teda S.Girar a la derecha 

Mo?.Lanzarunmisil 

Barra espadadora.... Disparo 

@ Controles del Thunder Master II en terra 

TedaE.Volar hada arriba 

TedaE.Volar hadabajo 

Tecla 0.Volar hada izquierda 

Teda S.Volar hada derrecha 

Mo?.Lanzarun misil 

Barra espadadora ....Disparo 


Si tienes un joystick con un solo botbn de 
disparo: 

Para disparar sobre un enemigo con el phaser 
idnco, pulsa el botbn de disparo. 

Para lanzar un misil, pulsa simultbneamente 
el botbn de disparo y la teda ENTER. 

Para cambiar a modo ■Jet", o para aterrizar, 
pulsa la teda ENTER.' 


AMSTRAD CPC+ 

Comandi tastiera: 

TastoP.Pausa 

ENTER.Decollo / atterraggio del 

Thunder Master II 

® Quando il Thunder Master II cammina: 

Tasto E .Accelerate 

Tasto E.Frenare 

Tasto g.Girare a sinistra 

Tasto E.Girare a destra 

Tasto M - .Landare un missile 

Spazio.Tirare 

©Quando il Thunder Master II vote: 

Tasto E.Volare verso il basso 

Tasto E .Volare verso I'alto 

Tasto g.Volare a destra 

Tasto B.Volare a sinistra 

Tasto M.Lanciare un missile 

Spazio.Tirare 

• Tastiera AZERTY. Tasto ? su una tastera 
QWERTY. 

Con un joystick a 1 pulsantefuoco: 

Per sparare su un nemico con il phaser ionico, 
premere sul pulsante fuoco. 

Per landare un missile, premere simultaneamente 
sul pulsante fuoco e sul tasto ENTER. 
Perpassarein modo «jet» e per atterrare, premere 
il tasto ENTER. 


























TAKE OVER THE CONTROLS OF THUNDER 
MASTER II 


Before beginning, the following points wi 
you tojcarry out your mission. 


On the road, you will have to collect bonus points 
in order to continue: 


A - Kerosene cans (red) to fly. 
- Fuel cans (blue) to drive. 

B - Missiles (grey) 

C - Additional life 


UBERNEHMEN SIE DAS STEUER DES 
THUNDER MASTER II 

Bevor Sie sich auf den Weg machen, sollten Sie 
folgende Punkte beachten, urn Ihren Auftrag 
besser erledigen zu kfinnen. 

Auf der StraBe mussen Sie Hilfsguter (Bonus) 
einsammeln, die zur Durchfuhrung Ihres Auftrags 
benfltigt werden. 

A ■ Kerosinkanister (rot), die zum Fliegen nOtig 

- Benzinkanister (blau), die zur Fortbewegung 
am Boden bendtigt werden. 


B - Raketen (grau) 


C • zusatzliches Leben 
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PRENEZ LE CONTROLE DE THUNDER 
MASTER II 

Avant de prendre le depart, les points suivants 
vous aideront & mieux risussir votre mission. 

Sur la route, vous devrez ramasser des bonus qui 
vous seront ndcessaire pour poursuivre votre 
mission: 

A • Les jerricans de kdrosdne (rouges) pour 
voler. 

- Les jerricans de fuel (bleues) pour rouler. 
B - Les missiles (gris) 

C - Vie suppldmentaire 


TOME EL CONTROL DEL THUNDER 
MASTER II 

Antesdesalir.lossiguientespuntoslo ayudarin 
a lograr mejor su misidn. 

En la carretera, usted debe recoger los puntos 
suplementanos que le serin necesarlos 
para continuar su misidn: 

A - Los bidonesdekeroseno(rojos) para volar. 
- Los bidonesde fuel (azules) para rodar. 

B - Los misiles (grises). 

C • Vidasuplementaria. 


COME CONTROLLAREILTHUNDER MASTER 
II 

Prima di partire, i seguenti accorgimenti vi 
garantiranno un miglior successo della vostra 
missione. 

Non dimenticate di raccogliere lungo il cammino 
tutti gli abbuoni necessari per portare felicemente 
a termine la vostra missione: 

A - I bidoni di cherosene (rossi) per volare. 

■ I bidoni di benzina (blu) per camminare. 

B - I missili (grigi) 

C - Vita supplementare 
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YOUR ENEMIES: 

1- ROAD VEHICLES 

a) Surveillance vehicles. 

1 - RIDER 

- It stays at the rear of the convoy. Its firing 
power is limited, but it is fast. 

- 500 points 

2- SIDE 

- As fast as the Rider, but better armed. 

- 750 points 

3- 4-5-JEEPS 

- They shuttle between the various parts of the 
convoy. They are not very fast but they are the 
best armed surveillance vehicles. 

Their resistance strength varies. 

- 1000 points 


IHRE FEINDE : 

1 -BODENFAHRZEUGE 
a) Uberwachungsfahrzeuge 
1 - RIDER 



- Er beschlieht den Konvoi, besitzt schwache 
Feuerkraft, ist jedoch schnell. 

- Gewinnpunkte: 500 

2- SIDE 

- So schnell wie RIDER, jedoch besser 
bewaffnet. 

• Gewinnpunkte: 750 

3- 4-5-JEEPS 

- Sie sorgen fOr die Verbindung zwischen den 
verschiedenen Teilen des Konvois. Sie Sind 
nicht sehr schnell, jedoch die am besten 
bewaffneten der Uberwachungsfahrzeuge. 
Ihre Abwehrkraft ist unterschiedlich. 

- Gewinnpunkte: 1000 
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VOS ENNEMIS: 

1 - LES ENGINS ROULANTS. 

a) Lea vdhlcules de surveillance. 

1 - RIDER 

- II ferme la marche du convoi. Sa puissance 
de feu est faible, mais il est rapide. 

- Points:500 

2- SIDE 

- Aussi rapide qua le Rider, ilestcependant 
mieux armd. 

- Points:750 

3- 4-5-JEEPS 

- Elies servent de navettes entre les 
ditf Orentes parties du convoi. Elies ne sont pas 
trds rapide mais ce sont les mieux armdes des 
vOhicules de surveillance. Leur resistance est 
variable. 

- Points: 1000 


ENEMIGOS: 

1 - LOS VEHICULOS RODANTES 

a) Los vehfcuios de vigilancia 

1 - RIDER 

- Cierra la marcha del convoi. Supotendade 
fuego es redudda pero es rdptdo. 

- Puntos: 500 

2- SIDE 

- Tan rApidocomo el Rider, no obstante estA 
mejorarmado. 

- Puntos: 750 

3- 4-5-JEEPS 

- Sirven de vehiculos de enlace entre las 
diferentes partes del convoi. No sontanrApidos 
pero son los vehiculos de vigilancia mejor 
armados. Su resistenda es variable. 

- Puntos: 1000 


IVOSTRI NEMICI 

1 - I MEZZ1MOBILI 

a) I veicoli dl sorveglianza. 

1 - RIDER 

- Fermala mardadel convoglio. Lapotenzadel 
suo fuoco A debole, perb 0 rapido. 

- Punti: 500 

2- SIDE 

- E' rapido quanto il Rider, ma piii marmato. 

- Punti: 750 

3- 4-5-JEEP 

• Servono per collegare insieme i vari punti del 
convoglio. Sono lenti, ma sono quelli che 
risultano meglio armati fra i veicoli di 
sorveglianza. La loro resistenza A variabile. 

- Punti: 1000 
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b) - dissuasion vehicles 
6 - 7 - MILITIA 

• As soon as you're spotted, the militia goes into 
action to stop you from getting any further. 

- 1200 points 

c) -intercept vehicles 

8-9-10-ARMOURED CARS 

- Category: Light armoured vehicle 

- 1500 points 


b) Abschreckungsfahrzeuge 
6-7MIUZ 

- Sobald die Mitiz Sie als Gegner erkannt hat, 
greift sie sofort ein, urn Sie daran zu hindern, 
welter vorzurucken. 

- Gewinnpunkte: 1200 

c) Abfangfahrzeuge 

8-9-10 PANZER 

- Kategorie: leichte Panzer 

- Gewinnpunkte: 1500 
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b) les vghicules de dissuasion 


6-7-MIUCE 

• DOs qua vous Stes report, lamiliceintervient 
aussitfit pour vous empSchez d'aller plus loin. 

- Points: 1200 

c) les vdhicules d’lnterception 

8-9-10-TANKS 

- CatOgorie: Blindd lOger 

- Points: 1500 


b) los vehlculos de disuacidn 
6 - 7 - Ml U Cl A 

- Tan pronto usted ha sidolocalizado, la milicia 
interviene inmediatamente para impedirle que 
vaya mis lejos. 

- Puntos: 1200 

c) los vehlculos de Intercepddn 

8 - 9 • 10 • CARROS DE COMBATE 

- Categoria: Blindado ligero 

- Puntos: 1500 


b) i veicoli di dissuasione 
6 - 7 - LA MILIZIA 

- Non appena slete Intercettatl, la milizia 
interviene rapidamente per impedirvi di andare 
oltre. 

- Punti: 1200 

c) I veicoli di ricognizione 

8-9-10-1CARRIARMA71 

- Categoria: Carri armati leggeri 

- Punti: 1500 
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11-12-13-TANKS 

- Category: Heavy armoured vehicle 

- 2000 points 

14-JUMPER 

- Extremely agile, it moves by jumping. Its 
weapons are as effective as Its manoeuvering 
capabilities and itvery rarely misses its target... 

- 2000 points 


11-12-13 KAMPFPANZER 

- Kategorie: sctiwere Panzer 

- Gewinnpunkte: 2000 

14-JUMPER 

- Dieses SulJerst lebhafte Fahrzeuge bewegt 
sich sprunghaft fort. Seine Bewaffnung 
entspricht seiner Beweglichkeit. Es verfehlt 
nur selten sein Ziel. 

- Gewinnpunkte: 2000 
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11-12-13-CHARS D'ASSAUT 

- Catbgorie: BlindO lourd 

- Points:2000 

14-JUMPER 

- ExtrOmement agile, il se dbplace par bonds. 
Sonarmementest4lahauteurdesamaniabilite 
et il ne rate que rarement sa able... 

- Points:2000 


11 -12 -13 - CARROS DE ASALTO 

- Categoria: Blindado pesado 

- Puntos: 2000 

14-JUMPER 

- Extremadamente Agil, se desplaza por saltos. 
Normalmente su armamento esti a la altura 
de su manuabilidad y raramente yerra su 
bianco... 

- Puntos: 2000 


11 -12 -13- CARRIARMAH D’ASSALTO 

- Categoria: Carri pesanti 

- Punti: 2000 

14-IL JUMPER 

- Estremamente agile si sposta con saltelli. Le 
armi in suo possesso sono all'altezza della 
sua reputazione e sbaglia raramente il 
bersaglio... 

- Punti: 2000 
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2 • STATIONARY INSTALLATIONS: 

15 - MIRADOR 

- Its sole function is to warn the armoured 
vehicles that an enemy is approaching. 
Because of their structure and limited weapons 
capability, they are easily destroyed. 

- 500 points 

16-17-CANNONS 

- Placed along the road, they form barrages by 
continuously bombarding you. 

■ 750 points 

18-WALKER 

- A genuine blockhouse, it lies in wait near 
armoured vehides to stop you from continuing. 
Extremely strong, it can only be destroyed 
with a missile. 

- 1000 points 


2 • FESTSTEHENDE GERATE : 

15 - MIRADOR 

- Seine Rolle besteht ausschiieBlich darin, die 
Panzer darauf auf merksam zu machen, daB 
sie verfolgt werden. Er ist deshafb nur schwach 
bewatfnetund kann sehr leicht zerstfirt werden. 

- Gewinnpunkte: 500 

16-17KANONEN 

- Sie sind zurBildung von Absperrungen langs 
der Strasse aufgestellt und beschieBen Sie 
ohne UntertaB. 

- Gewinnpunkte: 750 

18-WALKER 

- Eine echte Festung, er befindet sich in der 
NShe der Superpanzer, urn zu vertiindem, 
daB Sie auch nur einen Schritt weiter 
vorrucken. Er ist SuBerst widerstandstahig 
und kann nur durch eine Rakete zerstfirt 

- Gewinnpunkte: 1000 
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2 - LES ENGINS FIXES: 


2 • I MEZZI FISSI: 


15- MIRADOR 

- Son rOle consists uniquement d pr6venir les 
biind^s que Ton est & ieur poursuite. Du fait de 
leur structure et de Ieur armement de faible 
portae, ils sont Ms facilement destructibles. 

- Points:500 

16- 17-CANONS 

- Places sur la route, ils foment des barrages 
en vous bombardant sans relSche. 

- Points: 750 

18-WALKER 

- Veritable blockhaus, il se trouve aux abords 
des blindds pour stopper toute progression de 
votre part. Extrdmement resistant, vous ne 
pourrez le ddtruire qu'avec 1 Missile. 

- Points: 1000 


2 - VEHICULOS FIJOS 

15- MIRADOR 

■ Supapelconsisteunicamenteenprevenira 
los blindados que usted los persigue debido a 
su estructura y a su armamento de poco 
alcance, son muy fdcilmente destructibles. 

- Puntos: 500 

16- 17CASONES 

- Situados sobre la carretera, forman barreras 
que lo bombardean sin cesar. 

- Puntos: 750 

18-WALKER 

- Verdadero blockhaus, seencuentracercade 
los blindados para detener todo avance de su 
parte. Extremadamente resistente, usted s6lo 
podri destruirlo con un misil. 

- Puntos: 1000 


15- IL MIRADOR 

- II suo ruolo consiste solo nel prevenire i mezzi 
blindati della vostra azione di incalzo. In 
considerazione del suo compito, le armi a sua 
disposizione sono deboli e si pud distruggere 
facilmente. 

- Punti: 500 

16- 17-1 CANNONI 

- Sono seminati lungo il percorso, formano una 
barriera e vi bombardano senza interruzione. 

- Punti: 750 

18-WALKER 

- E' un vero posto di blocco e affianca i mezzi 
Wjndati per cercare di evitare di farvi avanzare. 
Per la sua elevata resistenza si pud distruggere 
solo con un missile. 

- Punti: 1000 
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19 -GUARDIAN 

- Like the Walker, it is there to stop you from 
continuing, but only 2 missiles hits will destroy 



20- AIR MINE 

- They are always in groups and form a barrier. 

- 500 points 

21- THERMAL BOMB 

- It is located along the road and explodes when 
it detectsaheat source,such as the THUNDER 
MASTER II jet engines. 

- 500 points 


19- GUARDIAN 

- Wie schon der Walker, soil er verhindern, 
daB Sie waiter vorrucken. Zwei Raketen sind 
notwendig, urn ihn zu bezwingen. 

- Gewinnpunkte: 2500 

20- LUFTMINEN 

- Sind immer gruppenweise als Sperre 
aufgestelh. 

- Gewinnpunkte: 500 

21- THERMOBOMBE 

- Befindet sich auf der StraBe und explodiert, 
so bald sie eine warmequelle entdeckt, wie 
zum Beispiel die Triebwerke des THUNDER 
MASTER II. 

- Gewinnpunkte: 500 
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19-GUARDIAN 

- Tout commele Walker, il est Id pour empech er 
votre progression, mais seul 2 missiles en 
viendront & bout. 

- Points:2500 

20 - MINE AERIENNE 

- Elies sont toujours par groupe, et forment 
une barridre. 

- Points:500 

21 - BOMBE THERMIQUE 

- Se trouve sur la route et explose lorsqu'elle 
dbtecte une source de chaleur tel que les 
rdacteurs du THUNDER MASTER II. 

- Points:500 


19- GUARDIAN 

- Al igual que el Walker, su objetivo es impedir 
su avance, pero solamente logrard destruirlos 
con 2 misiles. 

- Puntos: 2500 

20- MINAAEREA 

- Siempreest&nengrupoyformanunabarrera. 

- Puntos: 500 

21- BOMBA TERMICA 

- Seencuentraenlacarreterayexplotacuando 
detecta una fuente de calor como la de los 
reactores del THUNDER MASTER II. 

• Puntos: 500 


19 - GUARDIAN 

- HalestessecaratteristichedelloWalker,con 
la sola differenza che per distruggerlo sono 
necessari due missili. 

- Punti: 2500 

20 - MINE AEREE 

- Sono sempre seminate in gruppo e formano 
una barriera. 

- Punti: 500 

21 - BOMBA TERMICA 

- Si trova lungo la strada ed esplode quanto 
intercetta una fonte di calore come potrebbe 
essere quella che emanano i reattori del 
THUNDER MASTER II. 

- Punti: 500 
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2-FLYING CYBERNETIC CRAFT: 

They operate independently and decide for 
themselves. Their only concern is the mission for 
which they were programmed, and they don’t 


22- TATTLETALE 

■ Its role is to inform the militia of everything 
occurring. When it is green, this means that it 
hasn’t spotted you. When it turns red, you've 
been discovered. 

- 500 points 

23- BODYGUARD 

- Protects the armoured vehicles. 

- 500 points 

24 - FLYING HAMMER 

- Programmed to stop the enemy by throwing 
itself on it. 

- 1500 points 


2 - KYBERNET1SCHE FLUGKClRPER: 

Sie arbeiten unabhangig und treffen ihre 
Entscheidungen selbst. Sie werden nur durch den 
ihnen einprogrammierten Auftrag belebt. Sie 
zOgern deshalb nicht, sichtur dessen Ertullung zu 
opfern. 

22- SPION 

- Seine Role bestehtdarin, die Miliz auf alle 
Vorgange aufmerksam zu machen. Solange 
er grun gefarbt bleibt, hater Sie noch nicht 
entdeckt. Wenn er rot wird, zeigt dies an, da6 
er Sie gefunden hat. 

- Gewinnpunkte:500 

23- LEIBWACHTER 

- ZumSchutzder Superpanzer 

- Gewinnpurtkte: 500 

24- FLIEGENDER HAMMER 

- Er ist so programmiert, daB er sich sofort auf 
jeden Feind sturzt, urn diesen abzufangen. 

- Gewinnpunkte: 1500 
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2 • LES ENGINS CYBERNET1QUES VOLANTS: 
lls fonctionnent de fagon autonome, et prennent 
les decisions seuls. lls ne sont anintes qua par la 
mission qui leur a 6t6 programmes, el n’hfesitent 
pas ci se sacrifier pour tealiser celle-ci... 

22 ■ MOUCHARD 

- Son rOle consiste a prdvenir la milice de 
tout ce qui se passe. Lorsqu'il est vert, cela 
indique qu'il ne vous a pas repM. Lors 
qu'il deviant rouge, c'est que vous 6tes 
dtauvert. 

- Points:500 

23- GARDEDU CORPS 

- ProtOge les blindOs. 

- Points:500 

24- PLYING HAMMER 

- Programme pour intercepter tout ennemien 
sejetantsurlui. 

- Points: 1500 


2 - LOS VEHICULOS CIBERNETICOS 
VOLANTES: 

Funtionan de forma autenoma, y toman las 
decisiones solos. Tambien esten animados por la 
misiOn que les ha sido programada, ynodudanen 
sacrificarse para llevarla a cabo... 

22 - SOPLON 

- Su papel consiste en prevenir a la militia de 
todo lo que sucede. Cuando es verde indica 
que no to ha local i zado. Tanprontoseconvierte 
en rojo, es que lo ha descubierto. 

- Puntos: 500 

23- GUARDIA PERSONAL 

- Protege los blindados 

- Puntos: 500 

24- FLYING HAMMER 

- Programadoparainterceptaratodoenemigo 
que se avalance sobre el. 

- Puntos: 1500 


2 - GLI OGGETTICIBERNETICIVOLANT1: 
Funzionano in modo autonomo, prendono 
decisioni autonome, sono guidati solo dalla 
missione che 0 stata loro programmata e non 
esistano a sacrificarsi per cercare di portarla a 
termine... 

22 - MOUCHARD 

- II suo ruolo consiste nel prevenire la milizia di 
tutto cid che accade. Quando 0 verde vuol dire 
che non vi ha ancora intercettato. Diventa 
rosso se venite scoperti. 

• Puhti: 500 

23-GUARDIA DELCORPO 

- Protegge i mezzi blindati 

- Punti: 500 

24 • FLYING HAMMER 

- E’ programmato per intercettare ogni nemico 
e per gettarsi contra di lui 

- Punti: 1500 
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25- SUCKER 

- Green, it looks for fuel. If it sticks to you it will 
«suck» your fuel and turn blue. It you destroy 
it while it attempts to get away you may recover 
1 fuel can. 

- 1500 points 

26- BOMBER 

■ Drops bombs on the road 

- 2000 points 

27- FLYING MILITIA 

- 1000 points 

28- FLYING NEST 

• Transports power from one part of the convoy 
to another. When hit it releases an egg (see N° 
29 below). 

- 500 points 

29 - EGG 

- Once released by N° 28, it will bounce on the 
road before exploding. If you catch it before it 
explodes you will be granted an invisible shield 
for a limited time. 


25- SUCKER 

- Solange er grun gefarbt ist, ist er aufder 
Suche nach Benzin. Wennersich an Sie anhSngt, 
pumpter Ihren Benzin abundwirdblau. Wenn Sie 
Ihn zerstbren wahrend er absetzt, so kSnnen Sie 
einen Treibstoffkani ster zuruckgewinnen. 

- Gewinnpunkte: 1500 

26- BOMBER 

- Wirft Bomben auf die StraBe. 

- Gewinnpunkte: 2000 

27- FLYING MIUCE 

- Fliegende Miliz 

- Gewinnpunkte: 1000 

28- FLYING NEST 

- Transported Energie von einem Teil des 
Konvois zum anderen. Wenn er angeschossen 
wird, gibt er ein Ei frei (Siehe nachfolgend Nr.29). 
• Gewinnpunkte: 500 

29- EGG 

- Sobald das Ei von Nr.28 freigegeben wird, 
pralltes von der StraBe zuruck,bevores exploded. 
Falls Sie es vor seiner Explosion auffangen 
kSnnen, so kOnnen Sie einige Zeit lang von einem 
unsichtbaren Schutzschild profitieren. 

- Gewinnpunkte: 0 
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25 - SUCKER 

- Vert, il recherche du fuel. Si il se colie 4 vous, 
il vous «pompe» votre fuel, et devient bleu. Si 
vous le dbtruisez pendant qu'il repart, vous 
pourrez rdcupOrer 1 bidon de fuel. 

- Points: 1500 

26- BOMBER 

- L&che des bombes sur la route. 

- Points:2000 

27- FLYING MIUCE 

- Milice volante 

- Points: 1000 

28- FLYING NEST 

- Transportede l'6nergie d'une partie du convoi 
vers une autre. Lorsqu'll est touche, il libOre un 
oeuf (voir N° 29 d aprhs). 

- Points:500 

29- EGG 

- Une fois I argue par le N°28, il rebondira sur la 
route avant d'exploser. Si vous arrivez i 
I’attraper avant qu'il n'explose, vous 
bOnOfiderez d'un boudier invisible pendant un 
certain temps. 

- Points: 0 


25- SUCKER 

- Verde, busca combustible. Si sepega a usted, 
le -chupa* su combustible y se convierte en 
azul. Si usted lo destruye antes que parta 
podrS recuperar un biddn de fuel. 

- Puntos: 1500 

26- BOMBER 

- Lanza bombas sobre la carretera. 

- Puntos: 2000 

27- FLYING MIUCE 

- Milida volante. 

- Puntos: 1000 

28- FLYING NEST 

- Transporta energfa de una parte del convoi 
hada la otra. Cuando ha redbido un impacto, 
libera un huevo (ver N° 29 a continuation) 

- Puntos: 500 

29- HUEVO 

- Una vez largado por el 28, salta sobre la 
carretera antes de que explote. Si usted logra 
atraparlo antes de explotar, usted tendri un 
escudo invisible durante derto tiempo. 

- Puntos: 0 


25 - SUCKER 

- Ouando 0 verde 0 alia ricerca di carburante. 
Se si accosta troppo diventa blu e pompa il 
vostro carburante. Se lo distruggete quando 
sta per ripartire, potete recuperare il vostro 
bidone di benzina. 

- Punti: 1500 

26-BOMBER 

- Landa bombe lungo la strada 

- Punti: 2000 

27 -MILI3A VOLANTE 

- E’ una milizia volante 

• Punti: 1000 

28- FLYING NEST 

- Trasporta energia da una parte al I'altra del 
convogllo. Se 0 toccato sprigiona un uovo 
(vedere il n° 29) 

- Punti: 500 

29- UOVO 

- Una volta lanciato (come indicato nel punto 
28) rimbalzerd sulla strada prima di esplodere. 
Se riuscite a prenderlo prima dell’esplosione 
potrete benefidare di una cortina di protezione 
invisible per qualche tempo. 

- Punti: 0 
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30 -MAGNET BOMB 

- Placed level with the road, It Is attracted by the 
metal mass of the Thunder Master II and will 
explode when it touches you. 

• 500 points 

31- JERRY 

- Due to a design error it will seek to join you by 
following you everywhere, instead of firing at 
you I 

- 500 points 

32- TOM 

- It was designed solely to seek out and destroy 
all N° 31s for treason. If there is no N° 31 
around, it will continue its path... 

- 1500 points 

33- BANZAI 

- Suicide vessel 

- 1000 points 

34- POT GUN 

- Flying gunner 

- 2000 points 


30 - MAGNETBOMBE 

- Auf der StralSe abgestellt, wird sie durch die 
Metallmassen des Thunder Master II angezogen 
und explodiert, sobald sie Sie erreicht. 

- Gewinnpunkte: 500 

31- JERRY 

- Auf Grund eines Baufehlers sucht er Ihre 
Gesellschaft. Anstatt Sie zu beschieOen, folgt er 
Ihnen uberall hin I 

- Gewinnpunkte: 500 

32- TOM 

- Er wurde nur hergesteilt, um alle Nr.31 
aufzusuchen und diese auf Grund ihres 
verrSterischen Verhaltens zu zerstflren. Falls sich 
keine Nr.31 in seinem Umfeld befindet, setzt er 
seinen Wegfort. 

- Gewinnpunkte: 1500 

33- BANZEI 

- Selbstmordkommando 

- Gewinnpunkte: 1000 

34- POT GUN 

- Fliegende Kanone 

- Gewinnpunkte: 2000 
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30- BOMBE AIMANT 

- PosOe i m§me la route, elle sera attire 
par la masse mOtallique du Thunder Master II 
et vlendra s'exploser sur vous. 

- Points:500 

31- JERRY 

- DuSun dOfaut de conception, il recherchera 
votre compagnie en vous suivantpartoutplutSt 
que de vous tirer dessus I 

- Points:500 

32- TOM 

- II a OtO uniquement fabriquO pour recherchO 
etd6truiretouslesN°31 pourcausedetraitrise. 
Si aucun N°31 ne se trouve dans les parages, 
il continue son chemin... 

- Points: 1500 

33- BANZAI 

- Vaisseau suicide 

- Points: 1000 

34- POT GUN 

- CanonniOre volante. 

- Points:2000 


30- BOMBA AIMANT 

- Colocada sobre la carretera, estarS atralda 
por la masa metAlica del Thunder Master II y 
vendra a explotar sobre usted. 

- Puntos: 500 

31- JERRY 

- Debido a un defecto de conception, buscarS 
su compahia siguiOndolo por todas partes 
jtnAs bien que dispararlel 

- Puntos: 500 

32- TOM 

- Unicamentehasidofabricadoparabuscary 
destruir todos los N°31 acausadetraiettn.Si 
no se encuentra ningiin N° 31 en sus parajes, 
conSnua su camino. 

• Puntos: 1500 

33- BANZAI 

- Nave suitida 

- Puntos: 1000 

34- POT GUN 

- Caflonera volante. 

- Puntos: 2000 


30- BOMBA CALAMITATA 

- Seminata lungo la strada, se attirata dalla 
massa metallica del THUNDER MASTER II, 
esploderS su di voi 

- Punti: 500 

31- JERRY 

- Per un difetto di costruzione cercherh la vostra 
compagnia seguendovi dappertutto, invece di 
cercare di sparare su di voil 

- Punti: 500 

32- TOM 

- Ha il solo compito di rintracciare e distruggere 
tutti i JERRY (n° 31) per il loro tradimento. 
Quando non incontra i JERRY lungo II suo 
cammino, continua indisturbato... 

- Punti: 1500 

33- BANZAI 

- Navetta suicida 

- Punti: 1000 

34- POT GUN 

- Cannoniera volante 

- Punti: 2000 
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2-PILOTED AIRCRAFT: 

35 - 36-SCOUT PLANES 

- They locate and mark your position 

- 1000 points 

37- IMPERIAL MILITIA 

- Much more powerful than the other militias. 

- 1000 points 

38- LITTLE GRIBOUY 

- Class II intercept craft 

- 1000 points 

39- HELICOPTER 

- Powerfully armed intercept patrol craft 

- 1500 points 


2 - GESTEUERTE FLUGOBJEKTE : 

35 - 36 - AUFKLARUNGSFLUGZEUGE 

- Stellen Ihre Stellung fest. 

- Gewinnpunkte: 1000 

37 - FUHRUNGSMILIZ 

- Wesentlich hOhere Abschreckungswirkung, 
als bei den anderen Milizen. 

- Gewinnpunkte: 1000 

38- UTTLE GRIBOUY 

- Abfangluftschiff der Klasse II 

- Gewinnpunkte: 1000 

39 -HUBSCHRAUBER 

- Scltwer bewaffneter Abfang-Aulklllrer 

- Gewinnpunkte: 1500 
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2 - GU 0GGETT1VOLANTIPILOTATI: 


2 - LES ENGINS VOLANTS PILOTES: 

35 - 36 - AVIONS ECLAIREURS 

- Repdrent votre position. 

- Points: 1000 

37 ■ MILICEIMPERIALE 

- Beaucoup plus dissuasive qua les autres 
milices. 

- Points: 1000 

38 - LITTLE GRIBOUY 

• Vaisseau dlnterception de dasse II. 

• Points: 1000 

39 - HEUCOPTERE 

- Patrouilleur d'interception puissamment ar mb. 

- Points: 1500 


2 - LOS VEHICULOS VOLANTES PILOTADOS 

35 - 36 - LOS AVIONESILUMINADORES 

- Identifican su posiddn 

- Puntos: 1000 

37- MILIC1A IMPERIAL 

- Mucho mis disuadva qua las otras milicias. 

- Puntos: 1000 

38- UTTLE GRIBOUY 

- Nave de interception de dase II. 

- Puntos: 1000 

39- HEUCOPTERO 

■ Patrullero de InercepdOn potentemente 
armado. 

- Puntos: 1500 


35 • 36 - AEREI DA RICOGNI20NE 

- Intercettano la vostra posizione 

- Punt: 1000 

37 -MILI2A IMPERIALE 

- Molto piu dlssuasiva delle altre milizie 

- Punti: 1000 

38-LITTLE GRIBOUY 

- Navetta da ricognizione della dasse II. 

- Punti: 1000 

39 - ELICOTTERO 

- Mezzo da ricognizione e intercettamento molto 
bene armato 

- Punti: 1500 
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40 -BOMBER II 

- It is much more powerfully armed than the first 
Bomber, and much stronger. 

- 2500 points 

41- SPEED-BIRD 

- Type 3 imperial intercept craft. Fast and fragile. 

- 1000 points 

42- FIRE-BIRD 

- Type2imperialinterceptcraft.Slowandstrong. 

- 2000 points 

43- FIERY BIRD 

- Typel imperial intercept craft. Fastand strong. 

- 3000 points 


40-BOMBER II 

- Mit wesentiich stirkerer Bewaffnung und 
bedeutend widerstandsfahiger als der Bomber. 

- Gewinnpunkte: 2500 


41 - SPEED-BIRD 

- FuhrendesAbfangluftschiffvonTyp3.Schnell 
undzerbrecNich. 

- Gewinnpunkte: 1000 


42 - FIRE-BIRD 

- Fuhrendes Abfangluftschifl von Typ 2. 
Langsam und solid. 

• Gewinnpunkte: 2000 

43-FIERY BIRD 

- Fuhrendes Abfangluftschiff von Typ 1. Schnell 
und solid. 

- Gewinnpunkte:3000 








43 
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40 -BOMBER II 

• Son armement est nettement suptiieur au 
premier Bomber, et il est beaucoup plus 
resistant. 

- Points:2500 

41- SPEED-BIRD 

- Vaisseau d'interception imperial de type 3. 
Rapide et Fragile. 

- Points: 1000 

42- FIRE-BIRD 

- Vaisseau d'interception imperial de type 2. 
Lent et solide. 

- Points:2000 

43- FIERY BIRD 

- Vaisseau d'interception imperial de type 1 . 
Rapide et resistant 

- Points:3000 


40 -BOMBER II 

- Su armamento es muy superior al primer 
Bomber, es mucho mis resistente. 

- Puntos: 2500 

41-SPEED-BIRD 

- Naves de intercepdOn imperial de tipo 3. 
Repidoylrtgil. 

- Puntos: 1000 

42 - FIRE-BIRD 

- Nave de interception imperial de tipo 2. 
Lenta ysblida. 

- Puntos: 2000 

43-FIERRY BIRD 

- Nave de interception imperial de tipo 1. 
Repidaysdlida. 

- Puntos: 3000 


40- BOMBER II 

- II suo armamento non solo e nettamente 
superiore a quello di Bomber, ma e anche piu 
resistente 

- Punti: 2500 

41- SPEED-BIRD 

- Navetta da ricognizione imperiale di tipo 3. 
Rapida e Fragile. 

- Punti: 1000 

42- FIRE-BIRD 

- Navetta da ricognizione imperiale di tipo 2. 
Lenta e solida. 

• Punti: 2000 

43 - FIERY BIRD 

- Navetta da ricognizione imperiale di tipo 1. 
Rapida e solida 

- Punti: 3000 



3-ARMOURED VEHICLES: 


I - ARMOURED FUEL TRUCK 

- Transports the fuel for the entire convoy. 

- 10000 points 

II - MINE DROPPER 

- Don’t follow it too closely 

- 20000 points 

III- RADAR VEHICLE 

- Centralizes all Information and informs vehicles 
of their missions. 

- 30000 points 

IV- SWT08/Q MISSILE VEHICLE 

- Powerfully armed vehicle with an SWT series 
ground-to-ground missile 

- 40000 points 

V- HEAD VEHICLE 

- Vehicle carrying the tactical -Life Thirsty* 
nuclear mega-missile 

- 50000 points 


I -NACHSCHUBPANZER 

- TransportiertdenTreibstoffdesganzen Konvois. 
-Punkte: 10000 

II - MINENLEGERPANZER 

- Sie sollten ihm nicht in zu dichtem Abstand 
folgen. 

- Gewinnpunkte: 20000 

III - RADARPANZER 

-Zentrale VerbindungsstellefOrale Informationen, 
informiert alle Fahrzeuge Ober Ihre AuftrSge. 

• Gewinnpunkte: 30000 

IV - RAKETENABSCHUSSPANZER SWT08/Q 

• Schwerbewaffneter Panzer, der mit einer Boden- 
Boden-Rakete der Baureihe SWT ausgerustet 
1st. 

- Gewinnpunkte: 40000 

V - LEITPANZER 

-Panzer milder taktischen nuklearen Mega- 
Rakete -Life Thirsty*. 

- Gewinnpunkte: 50000 
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3-LES BLINDES: 

I- BUNDECITERNE 

- Transports le carburant da tout le convoi. 

■ Points: 10000 

II - BUNDE URGUEUR DE MINES 

- Vous avez intOrSt 0 ne pas Is suivre ds trap 
prOs... 

• Points: 20000 

III- BUNDE RADAR 

- Centralise toutss les informations st informs 
tous Iss vOhicules sur Isurs missions. 

- Points:30000 

IV- BUNDE MISSILE SWT08/Q 


sol/sol ds la sririe des SWT. 

- Points:40000 

V- BUNDE DETETE 

- BlindO transportant Is mSga-missils tactique 
nudSaire life Thirsty". 

- Points:50000 


3 -LOSBUNDADOS 

I - BUNDADOCISTERNA 

- Transporta el carburante ds todo el convoi. 

- Puntos: 10000 

II - BLINDADO LARGADOR DE MINAS 

- Noleinteresaseguirlodecerca... 

- Puntos: 20000 

III- BLINDADO RADAR 

- Centraliza todas las informadones e informa 
a todos los vehfculos sobre sus misiones 

- Puntos: 30000 

IV- BLINDADO MISIL SWT08/Q 

- Blindado potentemente armado que poses el 
misil tierra/tierra de la serie ds los SWT. 

- Puntos: 40000 

V- BUNDADO PRINCIPAL 

- Blindado que transports en mega-misil tSotico 
nudear -Life Thirsty-. 

- Puntos: 50000 


3-IMEZ2I BLINDATI 

I - BLINDATOCISTERNA 

- Trasporta il carburante di tutto il convoglio 

- Punti: 10000 

II - BLINDATO SGANCIA MINE 

- Nel vostro interesse, cercate di starne alia 
larga... 

- Punti: 20000 

III-BLINDATO CON RADAR 

- Accentra tutte Is informazioni e istruisce i 
veicoli sutle loro missioni. 

• Punti: 30000 

IV - BLINDATO CON MISSILE SWT08/Q 

• E' un mezzo blindato armato fino ai denti con 
un missile terra/terra della serie degli SWT. 

- Punti: 40000 
V-BUNDATODI TESTA 

• E' il mezzo blindato che trasporta il mega¬ 
missile tattico nudeare -life Thirsty.. 

- Punti: 50000 
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THE INSTRUMENT PANEL: 

1 - LIVES: Number of lives remaining to accomplish this mission. 

2 - HIGH : The highest score recorded since the game was first used is 
indicated here. 

3 - SCORE: Your current score is continuously displayed here. 

4 - F(Fuel): Gauge indicating the amount of petrol that remains for driving. 

5 - MESSAGE : Displays the messages and information sent by your on¬ 
board computer. 

6 - K (Kerosene): Gauge indicating the amount of kerosene that remains for 

flying. 

7 - BONUS : Whenever you collect a fuel or kerosene can, the bonus is 
increased which will be added to the current score. 

8 - SPEED : Indicates your speed. 

3 - MISSILES: Indicates the number of missiles you have (4 per symbol). 
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INSTRUMENTENBRETT: 

1 • LEBEN: Anzahl der verbleibenden Leben zum Ausfuhren Ihres Auftrags. 

2 - HIGH: Hier wird die hfichste Punktzahl eingetragen. 

3 • SCORE: Hier wird laufend Ihr Punktestand angezeigt. 

4 • F (Fuel) : Anzeige des Benzinstands fur Fortbewegung am Boden 

5 - MELDUNG: Anzeige von Meldungen und Angaben des Bordcomputers 

6 - K (Kerosin): Anzeige des Kerosinstands fur Fortbewegung in der Luft 

7 ■ BONUS : Jedesmal, wenn Sie einen Treibstoff- Oder Kerosinkanister 
aufnehmen, steigt Ihr Bonus. Entsprechende Punkte werden zum derzeitigen 
Punktestand hinzuaddiert. 

8 - SPEED : Anzeige der Geschwindigkeit 

9 - RAKETEN: Angabe der Anzahl der Raketen, fiber die Sie verfOgen (4 pro 





TABLEAU DE BOBO: 

1 - VIES : Nombre de vies vous restant pour 
accomplirvotre mission. 

2 - HIGH : Le score le plus 9lev6 depuis le ddbut 
du jeu y est inscrit. 

3 - SCORE : Votre score actual y est afficM en 
permanence. 

4 - F (Fuel): Jauge vous indiquant le niveau 
d'essence dont vous disposez pour rouler. 

5-MESSAGE : Affiche les messages et 
indications transmis par votre ordinateur de bard. 

6 - K (Kdrosbne): Jauge vous indiquant niveau 
de Kdrosbne dont vous disposez pour voler. 

7 - BONUS: Chaque fois que vous ramassez un 
jerrican de fuel ou de kdrosdne, votre bonus 
augmente et sera ajoutt au score. 

8 - SPEED : Indique la vitesse. 

9 - MISSILES : Indique le nombre de missiles 
dont vous disposez (4 par symbole). 


PANELESDEMANDOS: 

1 - VIDAS: Cantidadde vidas que lequedan para 
cumplir su misidn. 

2 - HIGH: Se inscribe el score m9s alto desde el 
comienzo del juego. 

3 - SCORE: Su score actual se visualiza en el 
msmo permanente. 

4 - F ( Fuel): Carga que le indica el nivel de 
gasolina del que dispone para rodar. 

5 - MENSAJE: Visualiza los mensajes e 
indicadones transmitidas por su ordenador de 


6 - K (Keroseno): Carga que le indica el nivel de 
Keroseno que dispone para volar. 

7- BONUS: Cada vezque ustedtoma un bidbn de 
fuel o de keroseno, su cantidad de puntos 
supiementarios aumenta y se afiadirS afscore 


8 -SPEED: Indica la vekxsdad. 

9 - MISILES: Indica la cantidad de misiles que 
usted dispone (4 por slmbolos). 


CENTRALE Dl CONTROaO: 

1 - VITE: Numero di vite che vi rimangono per 
compiere la vostra missione 

2 - HIGH: dove 9 indicate il punteggio piu alto 
raggiunto da quando il gioco ha avuto inizio. 

3 - PUNTEGGIO: II punteggio attuale appare in 
permanenza. 

4 - F (Fuel = carburante): Misura che indica il 
livello della benzina ancora a disposizione per 
camminare. 

5 - MESSAGGIO: Fa apparire i messaggi e le 
indicazioni trasmesse dal vostro computer di 
bordo. 

6 - K (Cherosene): Misura che indica il livello di 
cherosene ancora a disposizione per volare. 

7 - ABBUONI: Ogni volta che raccogliete un 
bidone di benzina o di cherosene, il livello di 
abbuoni aumenta e si aggiungerS al punteggio 
attuale. 

8-SPEED: Indica la velocrtd 

9 - MISSIU: Indica il numero di missili in vostro 
possesso (4 per esempio) 
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©TITUS 1990. Fire & Forget II 
is a software package protected 
by international copyright 
agreements. Any reproduction, 
adaptation, hiring or processing 
of the contents including the 
manual is strictly unlawful. 

This is valid for France and all 
other countries. The source 
code has been registered at the 
Software Protection Agency 
(A.P.P.) in Paris. 


©TITUS 1990. Fire & Forget II. 
Dieses Programm ist in Weltweit 
im Rahmen der internationalen 
Urheberrechte geschutzt. Die 
Vervielfaltigung, Umarbeitung 
und Vermietung von Programm 
und Handbuch sind auch in 
Auszugen verboten. Der 
Quelltext ist in der Zentrale fur 
Urheberrechter in Paris 
hinterlegt. 
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©TITUS 1990. Fire & Forget II 
est un logiciel protigi en France 
et k I’itranger dans le cadre des 
conventions internationales de 
droit d’auteur. II est interdit de 
reproduce, adapter, louer ou 
disassembler ce logiciel, y 
compris sa documentation, dont 
le programme source a <§ti 
enregistri aupris de I'Agence 
pour la Protection des 
Programmes k Paris. 


© TITUS 1990. Fire & Forget II 
es un programa protegido en 
Francia y en el extranjero en el 
marco de las convenciones 
internationales de derechos de 
autor. Estaprohibido reproducir, 
alquilar, desensemblar o 
adaptar este programa, incluso 
su documentaciin. El programa 
original esti registrado en la 
Agenda para la Protecci6n de 
Programas (A.P.P.) en Paris. 


©TITUS 1990. Fire & Forget II 
E’ un software protetto in Francia 
e all’estero conformemente alle 
convenzioni internazionali che 
proteggono il diritti di autore. 

E’ vietata la riproduzione, 
I'adattamento, la locazione o il 
disassemblaggio di questo 
software, ivi compresa la sua 
documentazione con la quale il 
programma oggetto 6 stato 
registrato presso I’Agenzia per 
la Protezione dei Programmi di 
Parigi. 
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